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Cost

$600 a chip

$10-2 per byte

$10-4 per byte

$10-8 per byte

Size

213 bytes

227 bytes

230 bytes

240 bytes

CPU Reg

Cache

Memory

Secondary Storage

32-64 bits

4-128 words

512-16k words 
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Overlay Manager

Overlay Area

Main Program
Overlay 1

Overlay 2

Overlay 3

Secondary Storage

0K

5k

7k

12k

Used when the process memory requirement exceeds the physical memory space
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Free Space

0k

4k

16k

64k

128k
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Memory

Base Register

CPU 
Instruction

Address

+

BA

MA MA+BA

Physical
Address

Logical
Address



�

�������	��

� �,�
���
����������������������������
������

#���������

�#��$%���

�!�3�������0��������%������������������

3��������B�����������"�������E������
�
����������

�
�%�������

� ���������������������

������$����������������

�������	��

� �7�
���
����������������������������
������

������������4��������

Memory

Bounds Register Base Register

CPU
Address

< +
Memory
Address 
MA

Logical
Address LA

Physical 
Address
PA

Fault

Base Address

Limit Address

MA+BA

Base
Address
BA


